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  (بدون شمارش) دو کمیت خلق روشی برای اثبات بصریاستدلال و 

 

 کنندگان:شرکتد اتعد

  ها در کل کلاس به اشتراک گذاشته خواهد شد.ایدهشود و سپس نفره اجرا میهای دو در گروهبازی ابتدا   

 

 وسایل لازم:

  برای هر گروه  )برای مثال درِ جعبه کفش( جعبهیک عدد 

 ای که بازی در آن انجام ها بستگی به پایه)تعداد مهره دیگری مثل نخود برای هر گروه یاندازه یا هر دانهمهره هم 51 اقلحد

 های بالاتر از تعداد بیشتری مهره استفاده کنید.(تر از تعداد کمتری مهره و در پایههای پایینبرای پایه ؛شود داردمی

 

 شرح فعالیت:

د کلاس انجام دهی با کل یک دوربازی را  کنید.ها مانند شکل زیر به دو قسمت مساوی تقسیم ها را با کشیدن یک خط در وسط آنجعبه

 بازی آشنا شوند )توضیح بازی در ادامه آمده است(.انجام ی آموزان با نحوهتا دانش

جعبه  ونها را درها بخواهید یکباره مهرهنگویید. از گروهآموزان دانشها را به ها قرار دهید. اما تعداد آنها را در اختیار گروهمهرهسپس 

تواند یک مشت مهره در جعبه پرتاب کند یا اینکه به نوبت در هر دور بازی، آموز در هر دور بازی می)هر یک از دو دانش پرتاب کنند

( تعداد خط چپطرف کدام طرف جعبه )طرف راست یا در مورد اینکه در گروهی خود و سپس با هم یک نفر باشد( یپرتاب مهره بر عهده

 ندتوانبنگاه کردن و بدون شمارش را طوری بچینند که با  ی هر طرفهامهره بعد از گفتگو،صحبت کنند.  ،قرار گرفته استبیشتری مهره 

 بیشتری دارد. ید که کدام طرف مهرهونمتوجه ش

عوت کنید تا روش خود ها دز گروهاها با هم گفتگو کنید. ی چیدمان مهرهها، کلاس را دور هم جمع کنید و دربارهپس از دیدن کار گروه

پس از  .بتوانید روی آن گفتگو کنیدها را روی تخته سفید بکشید تا مهره توانید چیدمانمی. ها را به اشتراک بگذارندی مهرهبرای مقایسه

ر آموزان دی تفکر دانشسعی کنید نحوهبیشتری دارد.  یجعبه مهره آموزان بپرسید که کدام سمتِاز دانش کشیدن شکل روی تخته

 .به تصویر بکشیدروی تخته های رنگی با ماژیکمورد مقایسه دو طرف را 

 

 

 



 

 

 چند نکته:

o ارائه  ،های روی خطجابجایی مهره یبخواهید یک قانون در مورد نحوه آموزاندانشها روی خط قرار گرفتند، از اگر تعدادی از مهره

شود که سطح هر مهره به سمتی از جعبه منتقل  های روی خط به سمت چپ خط منتقل شوند یای مهرهبرای مثال همه ؛دنکن

ای را که کلاس تصمیم گرفته است را ثبت کنید تا همه بتوانند آن را ببینند و قاعده بیشتری از مهره در آن سمت جعبه قرار دارد.

 بعداً بتوانید به آن مراجعه کنید.

o تصدیق کنید که این روشی است به سوالات پاسخ دهندها را در هر طرف بشمارند و آموزان ممکن است تعداد مهرهخی از دانشبر .

ها را در هر دو طرف بچینند که قانون این بازی به این صورت است که بدون شمارش، طوری مهرهتوان از آن استفاده کرد، اما که می

 . ی بیشتری دارد.بتوان فهمید که کدام طرف مهره با نگاه کردن و بدون شمارش

o ها را برجسته و تنوع آن قدردانی کنید استکرده ارائه کلاس که بصری یمقایسه هایروشاز  ها،ایده گذاریاشتراک تماما از پس

 را ودخ استدلال تا کندمی کمک هاآن به هاکمیت بصری یمقایسه برای هاییروش داشتن که بدانند کمک کنید تا هاآن به .کنید

 و استدلال در ریاضیات بسیار بااهمیت است. بسازند

o از اینکه  پس .دارد کمتری یمهره طرف کدامکه  کنند مشخص بخواهید آموزاندانش ازتوانید ی این بازی میبرای ادامه و توسعه

ی کمتری دارد، تعداد مهره به طرفی که مهرهها بخواهید با اضافه کردن چند آموزان اثبات تصویری خود را ساختند، از آندانش

 کنند. برابرهای دو طرف را مهره

 

 :یی از بازیتصویرها

 های روی خطتصویری از اعمال قانون برای مهره( 2) های پرتاب شدهتصویری از مهره( 5)

  

 ای دو طرفهمهرهی بصری ها برای مقایسهی از چیدمان مهرههایتصویر( 3)

                      
 

 

 


