
 

 « مکانیِ لوبیاییارزش »

 نیا هوشمند حسن  تنظیم کننده:

   تألیفی منبع:

 اهداف فعالیت:

 مکانی ی ارزش تجربه  •

 تمرین جمع  •

 آزمون و خطا •

 

 کنندگان:تعداد شرکت

   نفره  ۲های گروهترجیحاً  •

 

 وسایل لازم: 

 ی بازیصفحه  •

 تعدادی لوبیا یا مهره •

 

 شرح فعالیت:

فعالیت بسیار ساده است. هر  نخستین گام این   گام اول:

گیرد و از بالا  کس در نوبت خود سه لوبیا را در مشتش می

ریزد. لوبیاها به طور اتفاقی روی صفحه ی بازی میروی صفحه 

شوند و با توجه به این که هر کدام روی کدام خانه  پخش می

گیرند، امتیازی برابر با عددِ هر خانه به بازیکن تعلق  قرار می

رو، بازیکنی که نوبتش  ی روبهمثلاً در تصویر نمونه.  گیردمی

 امتیاز گرفته است.   ۱۶بوده، 

قاعدتاً     کند.شود و بازی ادامه پیدا میسپس نوبت نفر بعد می

احتمالاً  ها مناسب است؛ بنابراین این فعالیت برای کلاس اولی

ها پرداخت  ی مجموع آن امتیازها و محاسبهثبت توان به نمی

چون این کار در کلاس اول دشوار است. اما به تشخیص معلم،  

امتیازها در انتهای کار، به آموزندگیِ این فعالیت  عی مجموشک ثبت امتیازها و محاسبهآمدند، بیهای کلاس از پس این کار برمیاگر بچه 

 افزاید.چیزی می

 

تجربه کردند، این بار کار را برعکس انجام دهید. مثلاً بگویید که »ژینا    آموزان به قدر کافی در گام اولبعد از این که دانش   :دومگام 

ها فرصت دهید که فکر کنند روی  امتیاز گرفت. اگر گفتی لوبیاهای او کجا قرار گرفته بود؟«. به بچه ۱۴این بازی را انجام داد و 

 این کار را با عددهای مختلف تکرار کنید.هد. امتیاز را نشان د ۱۴شان لوبیاها را طوری بچینند که مثل ژینا، هایصفحه 



 

 

 چند نکته:

o مکانی مفید باشد. توجه ی ارزش های تجربهتواند به عنوان اولین گامآموزندگیِ این بازی فقط در تمرینِ جمع اعداد نیست بلکه می

ست که در آن  بلکه ارزش هر لوبیا وابسته به جایی باشد ارزش هر لوبیا با لوبیاهای دیگر برابر  لزومی ندارد کهکنید که در این بازی، 

قرار   ۲ی امتیاز دارد اما اگر همین لوبیا در خانه ۵گیرد ارزشی معادل قرار می ۵ی ؛ مثلاً لوبیایی که در خانهستا قرار گرفته

کند.  کمک میبه کودک  مکانی  ست که در مواجهه با جدول ارزشای این تجربه، آموزهبود. میامتیاز  ۲ی گرفت، ارزشش به اندازهمی

ی خودِ رقم نیست شود، به اندازهمکانی باید متوجه شود که ارزشِ هر رقمی که نوشته میدول ارزش ها با جکودک در اولین مواجهه 

ها یا ...  ها یا »صدتایی«تایی«ها یا »دهی »یکی«مکانی قرار دارد، بازنمایی کنندهبلکه متناسب با این که در کدام خانه از جدول ارزش 

 است.

o   ،در گام دوم فراموش نکنید که ممکن است کودک در اولین، دومین یا سومین تلاشش موفق نشود. این موضوع نه تنها اشکالی ندارد

 ی مواجهه با »خطا« و »آزمودنِ« حالت دیگری از مسئله است. بلکه بستر مناسبی برای تجربه

 

 ابزارهای ساختنی:تصویرها و  

ی بازی را تا کنید و دیوار کوتاهی دور تا دورِ صفحه درست کنید. این دیوار های صفحهرید تا بتوانید لبهبُی شکل را بِهای چهارگوشهمربع

 کند که لوبیاها دائماً بیرون پرت نشوند.  کمک می

 

 
 

 


