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 «دور تا بازی دور»

 .با یک یا چند تا از دوستانتان بازی کنید 

 یط )مح دور پرنده تا کنار هم قرار دهند که دور یپرنده، آن را به صورت کیبدن  هایبا انتخاب قسمت دیبا هاکنیباز ،یباز نیدر ا

 مقدار شود. نیشتریب شکل(

 کندیرا شروع م یدارد، باز یکه سن کمتر یکنیباز . 

 با  قسمت پرنده هر) .کندیپرنده را انتخاب م هایاز قسمت یکی، روی تاسو با توجه به عدد  اندازدیدر نوبت خود تاس م کنیباز هر

 (.دیانتخاب هر قسمت پرنده، به رنگ آن توجه کن در، مشخص شده است یرنگ

 دهداز دست میانتخاب کرده است، نوبت خود را  را آورد که قسمت مربوط به آن عدد را قبلا یعدد کن،یباز اگر. 

 کی از ی یهای برابر دارند، تنها اندازههایی که ضلعشکلدر ) در داخل آن نوشته شده است. متریهر شکل به سانت هایضلع ی اندازه

 پرنده کامل شودکه  دهندیکنار هم قرار م طوری را ها، آنپرنده قطعاتی همهپس از جمع کردن  هاکنیباز ها نوشته شده است.(آن

موع ج)منظور از محیط شکل م کنندیشکل را محاسبه م طیپس از ساخت پرنده، مح بازیکنان .و یک شکل متصل به هم ساخته شود

 د.باش شتربی اشپرنده محیطاست که  کسی برنده (.شودهای درون شکل، محاسبه نمیخطآن است و پارههای دور خطی پاهاندازه
 

 

 

 

 

 

  

 کارشناس وایش د،یزهرا عبدالمج تنظیم کننده:

 تالیفی منبع:

 تاس اندام پرنده .(است مترسانتی به هاشکل یاندازه) شکل

 نوک    

 

 هابال    

 

 سر    

 

 گردن    

 

 تنه    

 

 پاها    
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 «های بازی دور تا دورشکل»
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