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 و شیوا کارشناس فاطمه میراخوری تنظیم کننده:

 تالیفی منبع:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 «مسئلههای کارت»

 

 ببینید. ادامهرا در « یک روز با ربات ی بازی صفحه» و های پاسخ، کارتهای بازیکارت

 ی بازی مار و پله است؛ فنر به جای پله و چرخ دنده به جای مار.مانند صفحهی بازی صفحه 

 شود. و تعدادی نخود داده می« کارت پاسخ»ی رنگی، یک در ابتدای بازی به هر بازیکن یک مهره 

 شوند.خورند و به رو کنار زمین بازی چیده میهای مسئله برش میکارت 

 کند.آورد، بازی را آغاز می 6ر بازیکنی که عدد شود و هبازی با پرتاب تاس شروع می 

 ی کارت مسئله یا موقعیتی نوشته شده هایی وجود دارد که در هر خانه شمارهی بازی خانهدر صفحه

 است.

 دهند.ها حرکت میها با پرتاب تاس، مهره را بر روی خانهبازیکن 

 س کند. سپرا پیدا کرده، آن را حل میی مسئله قرار گرفت، بازیکن کارت مسئله اگر مهره روی خانه

گذارد و کارت سوال را سرجایش قرار کند و روی آن نخود میپاسخ آن را بر روی کارت پاسخ پیدا می

 دهد.می

 گرداند.ی قبل باز میاش را به خانهبازیکنی که نتواند مسئله را حل کند، مهره 

 کند.آن موقعیت را اجرا میی موقعیت قرار گرفت، بازیکن اگر مهره بر روی خانه 

 ی پایان برسد.بازیکنی برنده است که زودتر به خانه 

«یک روز با رباتبازی »  
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 «پاسخهای کارت»
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 «ی بازی یک روز با رباتصفحه»

 


