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 آرش داوودی، مهسا فلاحی، فاطمه میراخوری و شیوا کارشناس تنظیم کننده:

 climb-https://mathforlove.com/games/prime منبع:

 

«قائمکیبازی »  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ی بعد ببینید. را در صفحه «قائمکیی بازی صفحه»

 

 با یکی از دوستانتان بازی کنید. 

  د. گونیا و مداد سیاه هم برای بازی لازم است. یبه یک مداد رنگی نیاز داربرای بازی هر کدامتان 

 شود.کند و بازی به نوبت انجام میبازیکنی که سن کمتری دارد، بازی را شروع می 

  را که با آن عدد مشخص شده، اینقطه روی تاس،اندازد و با توجه به عدد در نوبت خود تاس میهر بازیکن 

 کند.انتخاب می ی بازیروی صفحه

 کند. اش بر یک خط سیاه، خط عمود رسم میی انتخابیسپس بازیکن از نقطه 

o .برای رسم خط عمود از گونیا استفاده شود 

o  خودش برای کشیدن خط عمود، استفاده کند.هر بازیکن باید از مداد رنگی 

o کشد.هر بازیکن بعد از رسم خط عمود، علامت عمود بودن زاویه را می 

 

o توان خط عمود رسم کرد که قبلا بر آن خط دیگری عمود رسم نشده باشد.فقط بر خطی می 

o توان خط عمود رسم کرد.های رنگی اضافه شده به بازی نمیبه خط 

o مت اگر خط عمود از علا تواند با مداد سیاه یک خط جدید در صفحه بگذرد، بازیکن می

 ای خواست بر آن عمود کند.بکشد و از هر نقطه

o ای روی امتداد خط است. دقت کنید که منظور از عمود کردن بر یک خط، عمود کردن به هر نقطه

استفاده از یعنی برای عبور امتداد خط نیز هست. و منظور از عبور خط عمود از علامت 

 را  هم در نظر بگیرید.و رنگی های سیاه توانید امتداد خطمی ویژگی علامت 

o تواند تا دو مرتبه از قانون علامت هر بازیکن در هر نوبت می  کنداستفاده. 

  های زیر را انتخاب کند:تواند یکی از فعالیتآمد، بازیکن می 6اگر با انداختن تاس 

o  ای خواست بر آن عمود کند.سیاه در صفحه بکشد و از هر نقطهیک خط جدید با مداد 

o ی رقیب را حذف کند.های رسم شدهیکی از خط 

o سیاه خط  یکبدهد و از آن نقطه بر  5تا  1ی ی جدید به بازی اضافه کند و به آن شمارهیک نقطه

 عمود رسم کند.

 برسد. تا 11های عمودش زودتر به بازیکنی برنده است که تعداد زاویه 

https://mathforlove.com/games/prime-climb
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«قائمکیی بازی صفحه»  
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